                          Муниципальное общеобразовательное учреждение

                «Средняя общеобразовательная школа № 9 г. Надыма»

	Согласовано

«____» _____   2020 г.

заместитель директора по ВР_______/Т.Л. Туринцева




	Рассмотрено на         педагогическом совете протокол № ___ от        ___________


	     «Утверждаю» 

Директор МОУ СОШ № 9     ___________М.А. Бугаева

приказ № ____ от_____  2020 г.


Рабочая программа внеурочной деятельности

«Мульт-лаборатории «Креатив»

начальное общее образование, 1-4 классы

Срок реализации программы: 4 года

              Составитель: Сияпова Светлана Фанилевна, учитель начальных классов
г. Надым

Пояснительная записка
Программа «Мульт-лаборатория «Креатив»» разработана в соответствии с основными положениями Закона Российской Федерации «Об образовании» (Федеральный закон от 29.12.2012 N 273-ФЗ, ред. от 25.11.2013г., "Об образовании в Российской Федерации").
Актуальность
Реалии нашего времени: рост цифровых технологий, увеличение потока информации, доступность сетевых ресурсов предъявляют новые требования к воспитанию и развитию подрастающего поколения. Младший школьный возраст – важный период становления личности. Необходимо, чтобы развитие ребёнка в это время было всесторонним. 

В связи с этим встал вопрос о том, какие средства использовать, которые будут увлекательны и доступны для современного ребёнка, чтобы обучение стало для него без принуждения? Какие современные технологии применить в работе с детьми, которые способствовали бы формированию таких качеств личности, как инициативность, способность творчески мыслить и находить нестандартные решения. 

          С появлением современных технологий увлекательный мир анимации, казавшийся ранее недоступным и загадочным, широко распахнул двери для всех желающих. У младших школьников появляется возможность познать азы мультипликации и почувствовать себя в роли начинающего режиссёра. Работа над созданием мультфильма позволят ребёнку не только попробовать себя в роли режиссёра и сценариста мультфильмов, но и развивает его творческие способности и умение работать в команде. 

Одним из важных мотивов занятий с детьми является интерес. Интерес – это активная познавательная направленность на предмет, явление или деятельность, связанная с положительным эмоциональным отношением к ним. Предметом такой заинтересованности может стать создание мультипликационного фильма.  

Современный школьник привык к кинематографу и мультипликации, создание иллюзии движения не воспринимается им как чудо. Создавая вместе с детьми мультфильмы, взрослые могут вернуть им ощущение свежести восприятия самого факта движущегося изображения. Помимо интереса мультфильм имеет прекрасные возможности для интеграции различных видов деятельности детей (игра, рисование, лепка, аппликация, чтение художественной литературы, сочинение историй, музыкальное творчество, драматизация и пр.). 

Основное направление – создание короткометражных мультфильмов методом покадровой съёмки с применением цифровых технологий в различных техниках. 
 Цель данной программы - развитие у обучающихся творческих и интеллектуальных способностей через создание аудио-визуальных произведений экранного искусства (мультипликации).

Задачи: 
Обучающие: 
· научить различным видам анимационной деятельности с использованием разнообразных приемов и различных художественных материалов; 
· познакомить учащихся с технологическим процессом создания мультфильмов; 
· создать условия для овладения умением работать с различными видами информации, в том числе графической, текстовой, звуковой, приобщение к проектно-творческой деятельности;

· обучить учащихся компьютерным технологиям и работе в специальных компьютерных программах. 
Развивающие: 
· развивать творческое мышление и воображение; 
· развивать детское экспериментирование, поощряя действия по преобразованию объектов; 
· развивать интерес к совместной со сверстниками и взрослыми деятельности; 
Воспитательные: 
· воспитывать эстетическое чувство красоты и гармонии в жизни и искусстве; 
· воспитывать ценностное отношение к собственному труду, труду сверстников и его результатам; 
· воспитывать умение доводить начатое дело до конца.   
Сроки реализации 
Программа рассчитана на 4 года обучения с детьми 7-10 лет. 
Количество занятий в год:  
1 класс - 33 занятия; 

2-4 классы – 34 занятия.
Занятия проходят 1 раз в неделю по 1 учебному часу. 
Продолжительность занятий - 35 минут. 
Численность обучающихся в группе – 10-12 человек. Набор детей в мульт - объединение свободный. 
Формы и режим занятий

Для 
наиболее 
успешного 
выполнения 
поставленных 
учебно-
воспитательных задач программой предусмотрено проведение теоретических и практических занятий.  
Теоретическая часть занятий проводится в форме бесед, круглых столов, театрализаций, мультимедийных занятий с просмотром иллюстративного материала и мультипликационных фильмов. 
Основная форма работы – практические занятия. 
     Программа предусматривает индивидуальные, групповые, фронтальные формы работы с детьми.   

Ожидаемые результаты реализации программы

Личностные: 
· у обучающегося будут сформированы: широкая мотивационная основа творческой деятельности, включающая социальные, учебно-познавательные и внешние мотивы; 
· ориентация на понимание причин успеха в создании мультфильма; учебно-познавательный интерес к новому учебному материалу и способам решения новой частной задачи; 

Обучающийся получит возможность для формирования выраженной устойчивой учебно-познавательной мотивации учения и адекватного понимания причин успешности/ неуспешности учебной деятельности.
Метапредметные:

Регулятивные: 
· обучающийся научится принимать и сохранять учебную задачу, планировать своё действие в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации в сотрудничестве с учителем; 
· вносить необходимые коррективы в действие после его завершения на основе его оценки и учёта характера сделанных ошибок; 
· получит возможность научиться самостоятельно учитывать выделенные учителем ориентиры действия в новом учебном материале.

Коммуникативные: 
· обучающийся научится договариваться и приходить к общему решению в совместной деятельности, в том числе в ситуации столкновения интересов; 
· получит возможность научиться учитывать и координировать в сотрудничестве отличные от собственной позиции других людей.

Познавательные: 
· обучающийся научится осуществлять поиск необходимой информации для выполнения учебных заданий с использованием Internet, освоит навыки неписьменного повествования языком компьютерной анимации и мультипликации; 

· получит возможность научиться осуществлять расширенный поиск информации с использованием ресурсов библиотек и Интернета, осознанно и произвольно строить речевое высказывание в устной и письменной форме; 
· осуществлять синтез как составление целого из частей, самостоятельно достраивая и восполняя недостающие компоненты.

Предметные: 
· обучающийся научится осуществлять под руководством учителя элементарную проектную деятельность в малых группах: разрабатывать замысел мультфильма, искать пути его реализации, воплощать его в продукте, демонстрировать готовый продукт; 
· определять последовательность выполнения действий; 
· приобретёт навыки создания анимационных объектов в подходящей для среднего школьного возраста компьютерной программе; 
· создавать собственный текст сценария;
· создавать видеоцепочки как сообщение в сочетании с собственной речью; 
· приобретёт навыки покадровой съёмки и монтажа кадров с заданной длительностью, освоит операции редактирования видеоряда: разделение видеофрагмента, удаление видеофрагмента, наложение титров, спецэффектов, голосового и музыкального сопровождения; 
· получит возможность научиться создавать иллюстрации, диафильмы и видеоролики по содержанию произведения.
Содержание программы 
1 класс
Теоретические основы мультипликации (5 часов) 
Знакомство детей с историей движущегося изображения в искусстве. Первые анимационные опыты в Европе ХIХ века. Развитие анимации в России. Вводный инструктаж по ТБ и ПБ. Просмотр мультфильмов, обсуждение увиденного. Выявление уровня знаний детей о создании мультфильмов, терминов, героев. 
Первые шаги к созданию мультфильма (4 часа) 
Учащиеся пробуют самостоятельно включать и выключать компьютер. 
Оформление альбома с фотографиями. Знакомство с составлением сюжета. 
Чтение сказок, рассказов, прослушивание песен и музыки. Игра-ассоциация «Букет идей». Обсуждение сценария и героев мультфильма. Разработка сценария. Приёмы рисования карандашом. Практическое занятие по рисованию «Весёлые картинки». Изготовление декораций. Знакомство с кадром. Знакомство с понятиями «план, ракурс». Просмотр видеофрагментов о работе режиссёров, операторов. Съёмка. Овладение навыками сценической речи. Озвучивание мультфильмов. Конкурс скороговорок. Игра «Голос» Монтаж. 
Пластилиновые мультфильмы (10 часов) 
Знакомство с пластилиновой анимацией студии «Союзмультфильм». Работа в парах по лепке персонажа из куска пластилина. Съемка этапов превращения бесформенного куска в персонажа и обратно. Освоение на практике способов работы с цветным пластилином. Лепка персонажей для съёмки. Мультипликационная съемка. Основные принципы разработки движений персонажа. Хронометраж действия, темп, количеством фаз, протяженность действия, число кадров. Покадровая натурная мультипликация. Плоская перекладка. Создание плоской перекладки с помощью фотокамеры. Съёмка отдельных фрагментов фильма. Выбор и обсуждение наиболее выразительных кадров для монтажа. Обсуждение возможных вариантов титров (шрифт, цвет букв, фон и т.д.). Название фильма. 

Рисованная анимация. (10 часов) 
Просмотр собственного мультфильма с последнего занятия и анализ роли цвета в изобразительной силе воздействия мультфильма. Цвет в природе. Цвет и настроение. Цвет и музыка. Дети учатся смешивать цвета и дорисовывать цветовым пятнам детали, превращающие их в персонажей. 
Коллективная работа – изготовление из разводов красок и анимация 
«морских волн» на стекле мультипликационного стола.
 Коллективный «полнометражный» (2-3 мин.) мультфильм. (4 ч.)

Видеосъёмка сюжетов для групповых и индивидуальных проектов. Отсмотр материала. Формирование фильма из последовательности кадров. Открытие созданных файлов; раскадровка имеющихся файлов-кадров, их повторение в циклическом порядке. Монтаж фото и видео материалов по сценарному плану. Установление временных рамок воспроизведения. Аудиозапись рассказа, соответствующего видеоряду. Создание заставок, титров, звукового и музыкального сопровождения. Формирование проигрываемого видео-файла. Работа над созданием проектов – мультфильмов. Защита проектной работы. Обсуждение готовых работ, размещение в информационной среде (в том числе участие в различных конкурсах). 
Тематический план

	№
	Наименование разделов и тем
	общее

кол-во часов
	В том числе



	
	
	
	Теория
	Практика

	I
	Теоретические
основы   мультипликации
	5
	2
	3

	II
	Первые шаги к

созданию мультфильма
	4
	2
	2

	III
	Пластилиновая анимация
	10
	4
	6

	IV
	Рисованная анимация
	10
	4
	6

	V
	Коллективный «полнометражный» (2-3 мин.) мультфильм.
	4
	0
	4

	Всего
	
	33
	12
	21


Содержание программы

2 класс

Теоретические основы мультипликации (5 часов) 

Знакомство детей с историей движущегося изображения в искусстве. Первые анимационные опыты в Европе ХIХ века. Развитие анимации в России. Вводный инструктаж по ТБ и ПБ. Просмотр мультфильмов, обсуждение увиденного. Выявление уровня знаний детей о создании мультфильмов, терминов, героев. Парад мультпрофессий: какие именно специалисты трудятся над созданием мультфильмов.

Первые шаги к созданию мультфильма (5 часов) 

Учащиеся пробуют самостоятельно включать и выключать компьютер. Работа с фотоаппаратом и видеокамерой: знакомство с цифровым фотоаппаратом и видеокамерой; технические особенности фотоаппарата и видеокамеры, их возможности, функции. Особенности видеосъёмки, видеосъёмка сюжетов. Копирование видеофайлов на ПК. Оформление альбома с фотографиями. Знакомство с составлением сюжета. 
 Обсуждение сценария и героев мультфильма. Разработка сценария. Приёмы рисования карандашом. Изготовление декораций. Знакомство с кадром. Знакомство с понятиями «план, ракурс». Просмотр видеофрагментов о работе режиссёров, операторов. Съёмка. Овладение навыками сценической речи. Озвучивание мультфильмов. Конкурс скороговорок. Игра «Голос» Монтаж. Просмотр мультфильма. 
Кукольная анимация - 10 часов

История кукольной анимации. Кукольные мультфильмы. Декораций к мультфильму: различные фоны, на которых происходит действие в мультфильме. Работа над составлением сюжета и сценария для нового мультфильма. Написание сценария. Распределение ролей. Покадровая съемка сюжета. Озвучивание и создание мультфильма.
Песочная анимация – 10 часов
Основные техники песочного рисования. Подбор освещения, компоновка кадра. Организация фиксации. Процесс съемки. Знакомство с особенностями движения на экране персонажей, состоящих из мелких фрагментов – мозаики, камешков и т.п.
 Коллективный «полнометражный» (2-3 мин.) мультфильм. (4 ч.)

Видеосъёмка сюжетов для групповых и индивидуальных проектов. Отсмотр материала. Формирование фильма из последовательности кадров. Открытие созданных файлов; раскадровка имеющихся файлов-кадров, их повторение в циклическом порядке. Монтаж фото и видео материалов по сценарному плану. Установление временных рамок воспроизведения. Аудиозапись рассказа, соответствующего видеоряду. Создание заставок, титров, звукового и музыкального сопровождения. Формирование проигрываемого видео-файла. Работа над созданием проектов – мультфильмов. Защита проектной работы. Обсуждение готовых работ, размещение в информационной среде (в том числе участие в различных конкурсах).

Тематический план

	№
	Наименование разделов и тем
	общее

кол-во часов
	В том числе



	
	
	
	Теория
	Практика

	I
	Теоретические
основы   мультипликации
	5
	2
	3

	II
	Первые шаги к

созданию мультфильма
	5
	2
	3

	III  
	Кукольная анимация
	10
	4
	6

	IV
	Песочная анимация
	10
	4
	6

	V
	Коллективный «полнометражный» (2-3 мин.) мультфильм.
	4
	0
	4

	Всего
	
	34
	12
	22


Содержание программы
3 класс
Теоретические основы мультипликации (5 часов) 

Знакомство детей с историей движущегося изображения в искусстве. Первые анимационные опыты в Европе ХIХ века. Развитие анимации в России. Вводный инструктаж по ТБ и ПБ. Просмотр мультфильмов, обсуждение увиденного. Выявление уровня знаний детей о создании мультфильмов, терминов, героев. Парад мультпрофессий: какие именно специалисты трудятся над созданием мультфильмов.

Первые шаги к созданию мультфильма (5 часов) 

Учащиеся пробуют самостоятельно включать и выключать компьютер. Работа с фотоаппаратом и видеокамерой: знакомство с цифровым фотоаппаратом и видеокамерой; технические особенности фотоаппарата и видеокамеры, их возможности, функции. Особенности видеосъёмки, видеосъёмка сюжетов. Копирование видеофайлов на ПК. Оформление альбома с фотографиями. Знакомство с составлением сюжета. 
 Обсуждение сценария и героев мультфильма. Разработка сценария. Приёмы рисования карандашом. Изготовление декораций. Знакомство с кадром. Знакомство с понятиями «план, ракурс». Просмотр видеофрагментов о работе режиссёров, операторов. Съёмка. Овладение навыками сценической речи. Озвучивание мультфильмов. Конкурс скороговорок. Игра «Голос» Монтаж. Просмотр мультфильма. 

Плоскостная анимация - 10 часов

История плоскостной анимации. Плоскостные мультфильмы. Декораций к мультфильму: различные фоны, на которых происходит действие в мультфильме. Работа над составлением сюжета и сценария для нового мультфильма. Написание сценария. Распределение ролей. Покадровая съемка сюжета. Озвучивание и создание мультфильма.
Сыпучая анимация «Кофейная история» – 10 часов
Основные техники песочного рисования. Подбор освещения, компоновка кадра. Организация фиксации. Процесс съемки. Знакомство с особенностями движения на экране персонажей, состоящих из мелких фрагментов – мозаики, камешков и т.п.

Коллективный «полнометражный» (2-3 мин.) мультфильм.  (4 ч.)

Видеосъёмка сюжетов для групповых и индивидуальных проектов. Отсмотр материала. Формирование фильма из последовательности кадров. Открытие созданных файлов; раскадровка имеющихся файлов-кадров, их повторение в циклическом порядке. Монтаж фото и видео материалов по сценарному плану. Установление временных рамок воспроизведения. Аудиозапись рассказа, соответствующего видеоряду. Создание заставок, титров, звукового и музыкального сопровождения. Формирование проигрываемого видео-файла. Работа над созданием проектов – мультфильмов. Защита проектной работы. Обсуждение готовых работ, размещение в информационной среде (в том числе участие в различных конкурсах).

Тематический план

	№
	Наименование разделов и тем
	общее

кол-во часов
	В том числе



	
	
	
	Теория
	Практика

	I
	Теоретические
основы   мультипликации
	5
	2
	3

	II
	Первые шаги к

созданию мультфильма
	5
	2
	3

	III  
	Плоскостная анимация
	10
	4
	6

	IV
	Сыпучая анимация «Кофейная история»
	10
	4
	6

	V
	Коллективный «полнометражный» (2-3 мин.) мультфильм.
	4
	0
	4

	Всего
	
	34
	12
	22


Содержание программы 

4 класс

Теоретические основы мультипликации (5 часов) 

Знакомство детей с историей движущегося изображения в искусстве. Первые анимационные опыты в Европе ХIХ века. Развитие анимации в России. Вводный инструктаж по ТБ и ПБ. Просмотр мультфильмов, обсуждение увиденного. Выявление уровня знаний детей о создании мультфильмов, терминов, героев. Парад мультпрофессий: какие именно специалисты трудятся над созданием мультфильмов.

Первые шаги к созданию мультфильма (5 часов) 

Учащиеся пробуют самостоятельно включать и выключать компьютер. Работа с фотоаппаратом и видеокамерой: знакомство с цифровым фотоаппаратом и видеокамерой; технические особенности фотоаппарата и видеокамеры, их возможности, функции. Особенности видеосъёмки, видеосъёмка сюжетов. Копирование видеофайлов на ПК. Оформление альбома с фотографиями. Знакомство с составлением сюжета. 
 Обсуждение сценария и героев мультфильма. Разработка сценария. Приёмы рисования карандашом. Изготовление декораций. Знакомство с кадром. Знакомство с понятиями «план, ракурс». Просмотр видеофрагментов о работе режиссёров, операторов. Съёмка. Овладение навыками сценической речи. Озвучивание мультфильмов. Конкурс скороговорок. Игра «Голос» Монтаж. Просмотр мультфильма. 

Лего- анимация - 10 часов

История лего- анимации. Декораций к мультфильму: различные фоны, на которых происходит действие в мультфильме. Работа над составлением сюжета и сценария для нового мультфильма. Написание сценария. Распределение ролей. Покадровая съемка сюжета. Озвучивание и создание мультфильма.
Объёмная анимация  – 10 часов
Основные техники объёмной анимации. Подбор освещения, компоновка кадра. Организация фиксации. Процесс съемки. Знакомство с особенностями движения на экране персонажей, состоящих из мелких фрагментов – мозаики, камешков и т.п.

 Коллективный «полнометражный» (2-3 мин.) мультфильм. (4 ч.)

Видеосъёмка сюжетов для групповых и индивидуальных проектов. Отсмотр материала. Формирование фильма из последовательности кадров. Открытие созданных файлов; раскадровка имеющихся файлов-кадров, их повторение в циклическом порядке. Монтаж фото и видео материалов по сценарному плану. Установление временных рамок воспроизведения. Аудиозапись рассказа, соответствующего видеоряду. Создание заставок, титров, звукового и музыкального сопровождения. Формирование проигрываемого видео-файла. Работа над созданием проектов – мультфильмов. Защита проектной работы. Обсуждение готовых работ, размещение в информационной среде (в том числе участие в различных конкурсах).

Тематический план

	№
	Наименование разделов и тем
	общее

кол-во часов
	В том числе



	
	
	
	Теория
	Практика

	I
	Теоретические
основы   мультипликации
	5
	2
	3

	II
	Первые шаги к

созданию мультфильма
	5
	2
	3

	III  
	Лего- анимация
	10
	4
	6

	IV
	Объёмная анимация 
	10
	4
	6

	V
	Коллективный «полнометражный» (2-3 мин.) мультфильм.
	4
	0
	4

	Всего
	
	34
	12
	22


Тематическое планирование 

1класс
	Дата проведения
	№ п/п
	Тема

	I. Теоретические основы мультипликации (5 ч.)

	
	1
	Вводное занятие. Знакомство с планом работы объединения. Инструктаж по ТБ. Рисование.

	
	2
	Все об анимации: кто рисует мультики - человек или компьютер? История мультипликации.

	
	3
	Знакомство с видами мультипликации. Просмотр и обсуждение  мультфильмов.

	
	4


	Продолжение знакомства с видами мультипликации. Вырезание из бумаги героев по шаблону, наклеивание на картон. Инструктаж по ТБ.

	
	5
	Парад мультпрофессий.

	II. Первые шаги к созданию мультфильма (4 ч.)

	
	6


	Знакомство с программой для съемки мультфильма, вэб-камерой. Инструкция по ТБ при работе с компьютером (презентация).

	
	7
	Установка макета-сцены, декораций, героев. Пробные стоп-кадровые съемки (упражнения) 

	
	8
	Съемка. Просмотр. Осуждение. Прослушивание и запись речи героев.

	
	9
	 Просмотр, исправление ошибок. Запись речи героев. Прослушивание.

	III. Пластилиновая анимация (10 ч.)

	
	10
	Просмотр и обсуждение пластилиновых мультфильмов. Работа над сюжетом для нового мультфильма

	
	11
	Работа над сценарием мультфильма. Продумывание, выбор материала для изготовления декораций.

	
	12
	Изготовление героев, сцены-макета. 

	
	13
	Изготовление героев, декораций.

	
	14
	Распределение ролей. Пробы озвучивания.

	
	15
	Установка сцены, расстановка героев. Пробные съемки.

	
	16
	Стоп-кадровая съемка мультфильма. 

	
	17
	Покадровая съемка мультфильма. Озвучивание и создание мультфильма.

	
	18
	Монтаж мультфильма.  Наложение титров, музыки.  Подготовка фильма к демонстрации.

	
	19
	Демонстрация фильма. Обсуждение.

	Рисованная анимация (10 часов)

	
	20
	Просмотр и обсуждение рисованных мультфильмов. 

	
	21
	Знакомство с созданием компьютерных мультфильмов

	
	22
	Рисование походки и разметка. 

	
	23
	Эксперименты с рисованием 

	
	24
	Мультэксперименты. Рисование героев, декораций

	
	25
	Мультэксперименты. Распределение ролей

	
	26
	Мультэксперименты. Стоп-кадровая съёмка

	
	27
	Мультэксперименты. Монтаж.

	
	28
	Наложение титров, музыки.

	
	29
	Маленькие мультики своими руками. Итоговый контроль

	Коллективный «полнометражный» (2-3 мин.) мультфильм. (4часа)

	
	30
	Работа над сюжетом

	
	31
	Фотосъёмка и монтаж

	
	32
	Демонстрация и обсуждение

	
	33
	Презентация мультфильма.


Тематическое планирование 

2 класс
	Дата проведения
	№ п/п
	Тема

	I. Теоретические основы мультипликации (5 ч.)

	
	1
	Вводное занятие. Знакомство с планом работы объединения. Инструктаж по ТБ. Рисование.

	
	2
	Все об анимации: кто рисует мультики - человек или компьютер? История мультипликации.

	
	3
	Знакомство с видами мультипликации. Просмотр и обсуждение  мультфильмов.

	
	4


	Продолжение знакомства с видами мультипликации. Вырезание из бумаги героев по шаблону, наклеивание на картон. Инструктаж по ТБ.

	
	5
	Парад мультпрофессий.

	II. Первые шаги к созданию мультфильма (5 ч.)

	
	6


	Знакомство с программой для съемки мультфильма, вэб-камерой. Инструкция по ТБ при работе с компьютером (презентация).

	
	7
	Установка макета-сцены, декораций, героев. Пробные стоп-кадровые съемки (упражнения) 

	
	8
	Съемка. Просмотр. Обсуждение. Прослушивание и запись речи героев.

	
	9
	 Монтаж мультфильма.

	
	10
	Просмотр, исправление ошибок. Прослушивание.

	III. Кукольная анимация (10 ч.)

	
	11
	История кукольной анимации. Просмотр и обсуждение кукольных мультфильмов. 

	
	12
	Работа над сценарием мультфильма. Продумывание, выбор материала для изготовления декораций.

	
	13
	Изготовление героев, сцены-макета, декораций.

	
	14
	Как куклы двигаются?

	
	15
	Распределение ролей. Пробы озвучивания.

	
	16
	Установка сцены, расстановка героев. Пробные съемки.

	
	17
	Стоп-кадровая съемка мультфильма. 

	
	18
	Покадровая съемка мультфильма. Озвучивание и создание мультфильма.

	
	19
	Монтаж мультфильма.  Наложение титров, музыки.  Подготовка фильма к демонстрации.

	
	20
	Демонстрация фильма. Обсуждение.

	IV. Песочная анимация (10 часов)

	
	21
	Просмотр и обсуждение песочных историй. Знакомство с правилами безопасности при играх с песком.

	
	22
	Основные техники песочного рисования.

	
	23
	Подбор освещения, компоновка кадра.

	
	24
	Организация фиксации.

	
	25
	Мультэксперименты. Рисование героев, декораций

	
	26
	Мультэксперименты. Распределение ролей

	
	27
	Мультэксперименты. Стоп-кадровая съёмка

	
	28
	Мультэксперименты. Монтаж.

	
	29
	Как «поёт» песок? Наложение титров, музыки.

	
	30
	Маленькие мультики своими руками. Итоговый контроль

	V. Коллективный «полнометражный» (2-3 мин.) мультфильм. (4часа)

	
	31
	Работа над сюжетом

	
	32
	Фотосъёмка и монтаж

	
	33
	Демонстрация и обсуждение

	
	34
	Презентация мультфильма.


Тематическое планирование 

3 класс
	Дата проведения
	№ п/п
	Тема

	I. Теоретические основы мультипликации (5 ч.)

	
	1
	Вводное занятие. Знакомство с планом работы объединения. Инструктаж по ТБ. Рисование.

	
	2
	Все об анимации: кто рисует мультики - человек или компьютер? История мультипликации.

	
	3
	Знакомство с видами мультипликации. Просмотр и обсуждение  мультфильмов.

	
	4


	Продолжение знакомства с видами мультипликации. Вырезание из бумаги героев по шаблону, наклеивание на картон. Инструктаж по ТБ.

	
	5
	Парад мультпрофессий.

	II. Первые шаги к созданию мультфильма (5 ч.)

	
	6


	Знакомство с программой для съемки мультфильма, вэб-камерой. Инструкция по ТБ при работе с компьютером (презентация).

	
	7
	Установка макета-сцены, декораций, героев. Пробные стоп-кадровые съемки (упражнения) 

	
	8
	Съемка. Просмотр. Осуждение. Прослушивание и запись речи героев.

	
	9
	Монтаж мультфильма.

	
	10
	 Просмотр, исправление ошибок. Прослушивание.

	III. Плоскостная анимация (10 ч.)

	
	11
	История плоскостной анимации. Просмотр фильма, сделанный в данной технике (Ю. Норштейн «Сказка сказок»)

	
	12
	Работа над сценарием мультфильма. Продумывание, выбор материала для изготовления декораций.

	
	13
	Как герои двигаются? 

	
	14
	Изготовление героев, сцены-макета, декораций.

	
	15
	Распределение ролей. Пробы озвучивания.

	
	16
	Установка сцены, расстановка героев. Пробные съемки.

	
	17
	Мы – аниматоры. Стоп-кадровая съемка мультфильма.

	
	18
	Покадровая съемка мультфильма. Озвучивание и создание мультфильма.

	
	19
	Монтаж мультфильма.  Наложение титров, музыки.  Подготовка фильма к демонстрации.

	
	20
	Демонстрация фильма. Обсуждение.

	IV. Сыпучая анимация «Кофейная история» (10 часов)

	
	21
	Просмотр и обсуждение песочных историй. Знакомство с правилами безопасности при играх с сыпучим материалом.

	
	22
	Использование кофе в мультипликации.

	
	23
	Подбор освещения, компоновка кадра.

	
	24
	Организация фиксации.

	
	25
	Мультэксперименты. Рисование героев, декораций

	
	26
	Мультэксперименты. Распределение ролей

	
	27
	Мультэксперименты. Стоп-кадровая съёмка

	
	28
	Мультэксперименты. Монтаж.

	
	29
	Наложение титров, музыки.

	
	30
	Маленькие мультики своими руками. Итоговый контроль

	V. Коллективный «полнометражный» (2-3 мин.) мультфильм. (4часа)

	
	31
	Работа над сюжетом

	
	32
	Фотосъёмка и монтаж

	
	33
	Демонстрация и обсуждение

	
	34
	Презентация мультфильма.


Тематическое планирование 

4 класс
	Дата проведения
	№ п/п
	Тема

	I. Теоретические основы мультипликации (5 ч.)

	
	1
	Вводное занятие. Знакомство с планом работы объединения. Инструктаж по ТБ. Рисование.

	
	2
	Все об анимации: кто рисует мультики - человек или компьютер? История мультипликации.

	
	3
	Знакомство с видами мультипликации. Просмотр и обсуждение  мультфильмов.

	
	4


	Продолжение знакомства с видами мультипликации. Вырезание из бумаги героев по шаблону, наклеивание на картон. Инструктаж по ТБ.

	
	5
	Парад мультпрофессий.

	II. Первые шаги к созданию мультфильма ( ч.)

	
	6


	Знакомство с программой для съемки мультфильма, вэб-камерой. Инструкция по ТБ при работе с компьютером (презентация).

	
	7
	Установка макета-сцены, декораций, героев. Пробные стоп-кадровые съемки (упражнения) 

	
	8
	Съемка. Просмотр. Осуждение. Прослушивание и запись речи героев.

	
	9
	Монтаж мультфильма.

	
	10
	 Просмотр, исправление ошибок. Прослушивание.

	III. Лего- анимация (10 ч.)

	
	11
	Лего фигурки в мультфильмах. Просматривают мультфильм, изготовленный из конструктора «Лего».

	
	12
	Работа над сценарием мультфильма. Продумывание, выбор материала для изготовления декораций.

	
	13
	Как герои двигаются? 

	
	14
	Изготовление героев, сцены-макета, декораций.

	
	15
	Распределение ролей. Пробы озвучивания.

	
	16
	Установка сцены, расстановка героев. Пробные съемки.

	
	17
	Мы – аниматоры. Стоп-кадровая съемка мультфильма.

	
	18
	Покадровая съемка мультфильма. Озвучивание и создание мультфильма.

	
	19
	Монтаж мультфильма.  Наложение титров, музыки.  Подготовка фильма к демонстрации.

	
	20
	Демонстрация фильма. Обсуждение.

	IV. Объёмная анимация (10 часов)

	
	21
	Просмотр и обсуждение мультфильмов. 

	
	22
	Использование различных техник в одном мультфильме

	
	23
	Подготовка пластилиновых героев. Подбор освещения, компоновка кадра.

	
	24
	Подготовка бумажных героев. Организация фиксации.

	
	25
	Подготовка декораций из различных материалов.

	
	26
	Профессия режиссер! Мультэксперименты. Распределение ролей

	
	27
	Мультэксперименты. Стоп-кадровая съёмка

	
	28
	Мультэксперименты. Монтаж.

	
	29
	Как музыка влияет на характер сюжета? Наложение титров, музыки.

	
	30
	Маленькие мультики своими руками. Итоговый контроль

	V. Коллективный «полнометражный» (2-3 мин.) мультфильм. (4часа)

	
	31
	Работа над сюжетом

	
	32
	Фотосъёмка и монтаж

	
	33
	Демонстрация и обсуждение

	
	34
	Презентация мультфильма.


Оборудование и программное обеспечение

1. Мультстанок для перекладки СПАФ-32 

2. Световой планшет для мультстудии 

3. Комплект расходных материалов 

4. Методическое пособие 

5. Мультстанок СКАФ-33 "Круглый манеж" 

6. "Дорожная карта мультипликатора" (формат А3)

7. Комплект расходных материалов 

8. Методическое пособия.

9. Компьютер

10. Принтер-сканер-ксерокс

11. Цифровой фотоаппарат 

12. Цифровая видеокамера

13. Видеопроектор

14. Интерактивная доска

15. Операционная система Windows 7
16. Графический редактор Paint
17. OpenOffice
18. Микрофон
19. Нецифровые инструменты для двухмерного и трёхмерного моделирования (бумага, краски и кисти, пластилин, различные мелкие объекты – шишки, катушки, пуговицы, кубики, конструктор LEGO и др.)
	Список используемой литературы и источников:

1. Иткин, В.Д. Что делает мультипликационный фильм интересным

 /  В.Д. Иткин // Искусство в школе.- 2006.- № 1.-с.52-53.

2. Зейц, М.В. Пишем и рисуем на песке. Настольная песочница

/М.В. Зейц.- М.: ИНТ, 2010.-252 с.

3. Казакова Р.Г., Мацкевич Ж.В. Смотрим и рисуем мультфильмы. Методическое пособие. М.,2013 – 125с.
Интернет-ресурсы:

· Мультфильмы своими руками. http://veriochen.livejournal.com/121698.html.
· http://vsobolev.com/kinostudiya-windows-live-windows-7/ 

· http://www.hv1.su/node/273
· http://nbazanovainfo.narod.ru/mult.htm Мультипликация в школьной практике – средствами мобильного класса Авторы: Е. Г. Кабаков, Н. В. Дмитриева

· http://ru.wikipedia.org/ wiki/Мультипликация_(искусство)

· Как делают мультфильмы – технология http://ulin.ru/whatshow.htm
· Что такое сценарий http://www.kinotime.ru/
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